
REGRAS DA SUECA

1. 40 cartas (sem 8, 9 e 10), 4 jogadores, 2
equipas frente a frente, 10 cartas para cada
um.

2. Um baralha, o parceiro corta, quem está à
direita de quem cortou dá as cartas.

3. Quem dá vira a primeira ou a última carta: é o
trunfo, e fica com ela.

4. Começa quem está à direita de quem dá.
Joga-se no sentido anti-horário.

5. Assistir é obrigatório: quem tem o naipe que
saiu joga esse naipe. Sem ele, joga o que
quiser.

6. Ordem das cartas: Ás, 7, Rei, Valete, Dama, 6,
5, 4, 3, 2. O trunfo ganha aos outros naipes.

7. Pontos: Ás 11, 7 dez, Rei 4, Valete 3, Dama 2, o
resto zero. São 120 no baralho.

8. 61 a 90 pontos = 1 risco; 91 ou mais = 2 riscos;
as dez vazas (capote) = 4 riscos; 60-60 =
ninguém marca.

9. Renúncia descoberta: mão perdida e 4 riscos
para os adversários.

10. Ganha o jogo a equipa que chegar primeiro a
4 riscos.

Quanto vale cada carta

Ás 11

7 (manilha) 10

Rei 4

Valete 3

Dama 2

6, 5, 4, 3, 2 0

Cada mão tem 120 pontos e 10 vazas. A Sueca joga-se em silêncio:

combinar jogadas com o parceiro é batota.

Marcar os riscos
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